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Wstep

Oddajemy w Wasze rece pierwsze w Gdansku miejsce pracy twor-
czej powstate z prywatnej inicjatywy w przestrzeni dawnej Stoczni
Gdanskiej. To projekt, ktory wyrasta z gtebokiego przekonania, ze
Stocznia - od zawsze bedaca miejscem narodzin idei - wciaz ma
do odegrania wazna role w zyciu spotecznym, artystycznym i miej-
skim. Dzi$ wraca jako przestrzen pracy kreatywnej, wymiany mysli
i kolektywnego dziatania.

Statki nie moglyby wyptyna¢ z Gdanska, gdyby nie pro-
jektantki i projektanci, ktorzy nadawali im forme. Tak samo idee
Solidarnosci - jednej z najwazniejszych spotecznych sit transfor-
macyjnych XX wieku - nie narodzityby sie bez wspoélnoty, rozmow
i odwagi pracownikow stoczni.

Nasz hub kontynuuje te tradycje. kaczy potrzebe tworze-
nia wspolnoty, przestrzeni dla krytycznych spotkan, komfortowych
warunkow pracy oraz troski o osoby tworcze. Chcemy walczy¢ z mi-
tem kreatywnosci jako samotnego aktu. Wierzymy, ze to wtasnie
dzieki spotkaniom, relacjom i wielosci gtosow rodza sie przetomo-
we idee. To one sg sercem tego miejsca.

Zine, ktory przed soba trzymacie, idealnie obrazuje miks
postaci, stylow i branz, ktore zadomawiaja sie w Gridzie. To miejsce
bedzie silne nie tylko ekipa statych rezydentow i rezydentek, ale
rowniez dzieki publicznosci. Dlatego dziekujemy, ze do nas wpadli-
scie i mamy nadzieje, ze wrocicie jeszcze nie raz. Obiecujemy was
zaskakiwac, sieciowaé, poruszac, bawic - i wszystko pomiedzy.

Grid. Zin (Wzero)
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Stot jako centrum - przestrzen
wymiany

W centrum hali 31B postawili-
$my wspolny stot. Jest on dla
nas narzedziem demokratycz-
nego spotkania - przestrzenia,
w ktorej wszyscy widzimy sie
nawzajem, a wiedza krazy swo-
bodnie, bez uprzywilejowania,
hierarchii i przypisanych rol.

Nie interesuje nas jednostronny
przekaz ze sceny - stawiamy na
dialog, wspottworzenie, wza-
jemne uczenie sie. Wierzymy, ze
kreatywnosc¢ to proces spotecz-
ny, a jej podmiotem zawsze jest
zbiorowosé: srodowisko, kolek-
tyw, siec. Interesuje nas takze re-
cycling idei - czemu nie wracac¢
do watkow i tematow, ktore raz
wprowadzone w obieg nie poja-
wity sie ponownie? Nie wstydzi-
my sie powraca¢ do projektow,
ktore nie stracity na aktualnosci,
ale wymagaja ponownego odkry-
cia i umieszczenia w aktualnym
kontekscie.

Oduczanie - praca nad soba
i struktura

Kiedy wejdziesz na pierwsze
pietro hali 31B, spdjrz pod nogi.
Parkiet, po ktorym stapasz,
pochodzi z sali gimnastycznej
Osrodka Przygotowan Olimpij-
skich w Cetniewie. Przetozony
w nowym kontekscie, z przypad-
kowym glitchem w strukturze,
symbolicznie zrywa z porzad-
kiem instytucjonalnym i edu-
kacyjna hierarchia. Staje sie
metafora programu odszkalnia-
nia - praktyki badania wiasnych
przyzwyczajen zawodowych,
porzucania utartych schematow
dziatania w branzy kreatywnej

i budowania bardziej wspolnoto-
wych modeli pracy.

Renowacja jako akt troski

Hala 31B to dawna suszarnia
drewna - czes¢ infrastruktury
przemystowej Stoczni Gdan-
skiej. Podczas wielomiesiecznej
renowacji postawiliSmy na za-
chowanie jej pierwotnego cha-
rakteru: pozostawiliSmy m.in.
oryginalne tory kolejowe, drzwi

i winde przemystowa. Zrezygno-
wano z planowanej dominanty
architektonicznej, aby zachowaé
ludzka skale miejsca i jego spo-
teczna funkcje. Wiele elementow
wnetrza powstato z materiatow
z odzysku. Parkiet z Cetniewa,
swietliki petniace role scianek
pracowni, czy kafle w tazienkach
- to gesty swiadomego oporu
wobec nadprodukgcji. To takze
wyraz troski jako wartosci, kto-
rej nie da sie skrocié, uproscic,
ani zautomatyzowac. Decyzja

0 ponownym uzyciu materiatow
kosztuje wiecej: czasu, energii

i zaangazowania - ale wtasnie
dlatego ma sens.

Przestrzen w ruchu.
Dzielnica w przemianie

Z okien naszej hali widag¢, jak bty-
skawicznie zmienia sie otocze-
nie. Nowe inwestycje wyrastaja
z tygodnia na tydzien, a gentry-
fikacja i overturyzm tej czesci
miasta przybieraja na sile. W tym
kontekscie nasz projekt to takze
proba zatrzymania - dania sobie
i innym przestrzeni na refleksje
o kierunku tych przemian. Czy
zachowamy spoteczna funkcje
postoczniowych terenow? Jakie
miejsce moze zajaé praca twor-
cza w tkance miasta i w procesie
jego zmiany?

Naszymi statymi rezy-
dentami sa osoby od lat obecne
na Stoczni, znajace kontekst,
analizujace zmiany urbanistycz-
ne i spoteczne. Chcemy by¢
miejscem spotkan i wspotpracy
roznych srodowisk: od architek-
tury, przez rzemiosto, po nauki
spoteczne czy sztuke.

Rozpoznanie i wsparcie

Zaczelismy od rozmow: uwaz-
nych, pogtebionych spotkan

z osobami tworzacymi w Troj-
miescie. Ich gtos byt jedno-
znaczny: potrzeba komfortowej,
stabilnej przestrzeni do pracy
jest palaca. Pomimo miejskich
programow wsparcia, pozy-
skanie pracowni wciaz stanowi
ogromne wyzwanie.

Nasze dziatania nie
koncza sie na otwarciu. Proces
mapowania potrzeb trojmiej-
skiego srodowiska twoérczego
bedzie trwat. Chcemy spotykac
sie przy wspolnym stole z przed-
stawicielami roznych branz kre-
atywnych, wstuchiwaé sie w ich
doswiadczenia i wspottworzyé
odpowiedzi. Trojmiasto to nie
tylko miejsce pracy - to takze
przestrzen regeneracji. Nadmor-
skie potozenie, umiarkowany
klimat i oddech, jaki daje bli-
skosé natury, przyciagaja osoby
poszukujace rownowagi miedzy
tworczoscia a zyciem. Wierzymy,
Ze jesteSmy miejscem, z ktérego
sie odptywa - ale do ktorego sie
wraca. Chcemy wprowadzi¢ tu
refleksje o tym, jakie jest nasze
srodowisko - co nas zatrzymuje
i wspiera w rozwoju, a gdzie
w Tréjmiescie sa bariery dla roz-
woju osob tworzacych.

Stocznia zawsze byta kreatywna

Czy branza kreatywna zawsze
miata swoje miejsce w Stoczni?
Wierzymy, ze tak - nawet jesli
nikt tak jej nie nazywat. Two-
rzyli ja nie tylko inzynierowie

i rzemieslnicy, ale tez autorzy
monumentalnych pomnikow,
ottarza papieskiego, grafficiarze,
muzycy oraz inicjatywy, takie jak
Instytut Sztuki Wyspa czy dawna
Kolonia Artystow. Dzi$ nawiazu-
jemy do tej tradycji, kontynuujac
jananowych zasadach. Buduje-
my siatke potaczen - srodowisk,
idei i dziatan. | chcemy, by byto
ich jak najwiece;j.
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Od poczatku XXI wieku tereny
postoczniowe w Gdansku sta-
ty sie jednym z wazniejszych
miejsc dla sceny artystycznej
w Polsce. Wczesniej byt to teren
przemystowy, zamkniety i pilnie
strzezony - zwykly cztowiek
nie miat prawa wstepu. Zmiana
przyszia wraz z wystawa ,,Dro-
gi do Wolnosci” w 2000 roku,
zrealizowana przez CSW taznia
w historycznej sali BHP - to byt
pierwszy krok ku kulturowemu
oswajaniu przestrzeni Stoczni.
Wkrotce potem
w dawnej centrali telefonicznej
powstata legendarna juz Kolonia
Artystow - miejsce pracowni,
zycia i alternatywnych galerii,
ktore przyciagato tworcow dzieki
przystepnym warunkom i wspol-
nocie srodowiskowej. Kolonia
byta otwarciem Stoczni na scene
alternatywna. To wtedy pojawity
sie pojecia, takie jak ,,robotnicy
sztuki”, podkreslajace zwigzek
tworczosci z dziedzictwem pracy.
W réznych czesciach
Stoczni funkcjonowaty takze
inne inicjatywy: Teatr Znak
w Willi Dyrektora, kino Mitos¢
Blondynki, dziatania efemerycz-
ne i pracownie w Modelarni czy
projekt Galeria Gablotka w daw-
nym Budynku Dyrekcji.
Waznym miejscem
byt Instytut Sztuki Wyspa, pro-
wadzony przez Anete Szytak
i Grzegorza Klamana. Wyspa nie
tylko dokumentowata historie
Stoczni, ale poddawata ja kry-
tycznemu namystowi - wokot
tematow wspolnotowosci, pra-
cy i pamieci. Kulminacja tych
praktyk byt miedzynarodowy
festiwal Alternativa, ktory uka-
zywat postindustrialny krajobraz
jako przestrzen intensywnego

dialogu sztuki z rzeczywistoscia.

Imprezowym towarzyszem Wy-
spy byt Buffet - klub i kawiarnia,
ktora w ciagu dnia oferowata
przestrzen do pracy, a wie-
czorami stawata sie miejscem
pokazow wideo, performansow
i koncertow. Miejsce to, zgodnie
z duchem artystycznej bohemy,
byto otwarte , do ostatniego roz-
sadnego klienta”.

Stocznia - Miode
Miasto, wciaz ewoluuje. W tym
samym budynku, gdzie kiedys
miescita sie Wyspa i Buffet,
dzis funkcjonuja ich nastepcy:
NOMUS - Nowe Muzeum Sztuki
i kompozyt.

W innych czesciach
Stoczni powstaty kolejne miej-
sca: Mleczny Piotr z pracownia-
mi i wystawami oraz Galeria Lay-
up, eksponujaca graffiti i sztuke
miejska w duzej skali. Wciaz
aktywne sa tez niezalezne prze-
strzenie, jak studio Luks Sfera
Aliny Zemojdzin w budynku
132B, ktore od lat taczy funkcje
artystyczne i kulturalne.

Waznym gtosem w tym
krajobrazie jest takze Europej-
skie Centrum Solidarnosci (ECS)
- instytucja taczaca dziedzictwo
tego ruchu z aktualnymi tema-
tami spoteczno-politycznymi,
otwarta na dziatania NGO i deba-
ty publiczne.

Obecnie do tego wielo-
warstwowego pejzazu dotacza
Grid Arthub - nowa przestrzen
kultury i twoérczosci zlokalizowa-
na w hali 31B. Grid nawiazuje do
idei wspodlnotowego dziatania,
tworzac miejsce pracy, wymia-
ny mysli i praktyk tworczych.

W jego strukturze znajda sie pra-
cownie artystyczne, przestrzenie
rezydencyjne oraz radio Ingrid.
Szczegolnie istotny jest fakt,

ze w Gridzie swoje pracownie
znajda artysci od lat zwiazani

ze Stocznia, ktorzy wczesniej
tworzyli w takich lokalizacjach,
jak Szatniowiec, Modelarnia,

a nawet w samej hali 31B przed
jej remontem. Grid wpisuje sie

w dtuga tradycje inicjatyw na
Stoczni, zapewniajac ciagtosé
artystycznej obecnosci w tej
przestrzeni.
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Weciskasz jednoczesnie ,rec”

i ,play”. Kaseta zaczyna szu-
mie¢, a ty - moze pierwszy raz

- puszczasz co$ w wyobrazony
eter. Radio Ingrid zaczyna sie
witasnie tam: w dzieciecych
marzeniach o wiasnej audycji,
w dzwiekach nagrywanych w po-
koju za matolata, w potrzebie
dzielenia sie tym, co gra w $rod-
ku. Chcemy do tego wrocic.

Radio Ingrid to nie sta-
cja z gotowa ramowka, jinglem
i nadajnikiem. Tworzymy ja od-
dolnie - zaczynajac od ludzi, od
zajawki, od rozmowy. Zamiast
planu dziatania mamy luzna
mape inspiracji i przekonanie,
ze w Trojmiescie jest wiele osdb,
ktore maja cos do powiedzenia,
podzielenia sie swoimi inspira-
cjami - i potrzebuja miejsca, by
to wybrzmiato.

Dla jednych bedzie to
mtiody jazz, dla innych tréjmiej-
ski hip-hop, dzwieki miasta,
opowies¢ o filmie, wspomnienie
z dziecinstwa albo pasja do nie-
oczywistej muzyki lub koloréw.
Nie narzucamy struktury - waz-
niejsza jest lekkos$¢ i oddolny
impuls.

Na razie nadajemy
pierwszy sygnat w ramach week-
endu otwarcia Gridu. Co bedzie
dalej? Zalezy od tego, kto ten
sygnat przechwyci.

Jesli masz cos do powiedzenia
- wpadaj do Gridu lub napisz do
nas maila:

info@gridarthub.pl
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Grid Arthub to nowy rytm tworczej pracy. To nie tylko przestrzen
pracowni, ale tez sSrodowisko wymiany mysli, wspolnych inicjatyw

i eksperymentow. Waznym elementem tego ekosystemu sa trzy
pracownie rezydencyjne - kazda o innym charakterze, kazda otwar-
ta nainne potrzeby.

Jedna z nich zarzadzana jest przez Akademie Sztuk
Pieknych w Gdansku i zaktada potroczne rezydencje rotacyjne.

Co semestr pracownie przejmuje nowa osoba studencka z innego
wydziatu ASP - z innym warsztatem, temperamentem, sposobem
pracy. Uczelnia ma pie¢ wydziatow, wiec peten cykl potrwa dwa

i pot roku. Latem (lipiec-wrzesien) przestrzen trafia w rece kot na-
ukowych lub samorzadu - kolektywne dziatania, inne rytmy, nowe
energie. Kazda z tych rezydencji, niezaleznie od dtugosci, konczy
sie wystawa. To okazja, by pokazac¢ efekty pracy, przetestowac po-
mysty, wejs¢ w dialog.

Druga z rezydencyjnych pracowni zaopiekuje sie Miasto
Gdansk. Bedzie to miejsce pracy tworczej w ramach programu
Gdanskiego Stypendium Kulturalnego Fundusz Tworczy. Pracownia
pomyslana zostata jako przestrzen wsparcia dla osob swiezo po stu-
diach - takich, ktore dopiero buduja swoja obecnos¢ w srodowisku.
Rezydencja w Gridzie moze by¢ dla nich pierwszym krokiem - do
zakorzenienia sie w lokalnej sieci kontaktow, rozwiniecia wtasnego
projektu, znalezienia ludzi do wspétpracy.

Trzecia pracownie prowadzi zespot Gridu. Tu nie narzu-
camy jednej formuty - to miejsce otwarte na krétsze i dtuzsze po-
byty, na osoby pracujace w takich obszarach jak: sztuki wizualne,
pisanie, krytyka, sztuki kulinarne, nowe technologie. Interesuje nas
eksperyment i testowanie réznych modeli dziatania. Planujemy tez
open calle, zeby szerzej otworzy¢ sie na sSrodowisko kreatywne i da¢
przestrzen tym, ktorych jeszcze nie znamy - a chcieliby§my poznac.
To witasnie sytuacja spotkania 0os6b z r6znym doswiadczeniem
i zroznych kontekstow moze doprowadzi¢ do powstawania nowych
projektow.

Jak wida¢, pracownie rezydencyjne beda miejscem dla
oso6b na réznych etapach twoérczego rozwoju - studentow, absol-
wentek, os6b z mniejszym i wiekszym doswiadczeniem.

Rezydenci i rezydentki zyskaja tez dostep do wspadlnej przestrzeni
Gridu - duzego stotu, regatu petnego inspiracji, atmosfery, ktora
sprzyja spotkaniom. Tu nie chodzi tylko o miejsce pracy, ale o moz-
liwo$¢ wspotobecnosci, rozmow, prob i btedow. Towarzystwo osob
rezydujacych w statych pracowniach i obecnos$¢ zespotu Gridu to
grunt, na ktorym - mamy nadzieje - zakietkuje niejeden tworczy
ferment.
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Projekt
otwarty.

Rozmowa
z arch.
Filipem _
Kozarskim

Jaki jest gtowny zamyst projek-
towy przyswiecajacy renowacji
hali 31B, a w szczegolnosci
znajdujacemu sie na pierwszym
pietrze Arthubowi?

FK: Cata hala przeszia
gruntowny remont, a przez
nadanie jej nowych funkcji, unik-
neta tragicznego losu - wyburze-
nia. Ja jestem odpowiedzialny za
architekture wnetrz. Giownym
celem bylo stworzenie przy-
jaznej przestrzeni dla ré6znych
dziatan kulturalnych, miejsca
z potencjatem, stanowiacego
dobra rame: baze do pracy,
spotkan czy wydarzen. Zalezato
mi na pozostawieniu projektu
otwartym - podatnym na zmia-
ny, oferujacym mozliwosci,
elastycznym. Uwazam, ze prze-
strzen o takiej funkcji musi mie¢
mozliwos$¢ dorastania, musi by¢
pozostawione miejsce na zycie
i przyszte, nieprzewidziane dzis,
uzycia i zmiany.

Dobra, przejdzmy teraz z pozio-
mu meta na detal...

FK: Chcielismy, aby
przestrzen miata charakter
bardziej domowy niz instytucjo-
nalny. Zalezato nam na madrym
projektowaniu z uzyciem jak
najwiekszej ilosci materiatow
zrecyklingu, z odzysku, tatwo
demontowalnych. Udato nam
sie zrealizowac pare ciekawych
rzeczy - pozyskalismy parkiet
z sali sportowej Osrodka Przygo-
towan Olimpijskich w Cetniewie,
przeszklenia witryn pracowni
sa zrobione ze zdemontowa-
nych przeszklen swietlika 31b.
Wspdlnie z lokalnymi artystami
z pracowni Mozi stworzylismy
plastik z odpadow stoczniowych
i wykonali$my z niego pochwy-
ty i blaty. Odzyskalismy stare
ptytki kamionkowe i uzylismy je
ponownie na posadzce, ekspe-
rymentowalismy z odpadkami
kamienia, wykonalismy meble
z elementow przemystowych
i z odzysku metodami D.LY.

Zatrzymajmy sie chwile przy
parkiecie. Skad taki pomyst i jak
przebiegata realizacja?

FK: Posadzka drewnia-
na wydawata sie by¢ najbardziej
odpowiednia dla tej przestrzeni.
Zaczeto sie od przeszukiwania
ogtoszen i rozpuszczania wici
wsrod parkieciarzy, ze poszu-
kujemy podtogi z demontazu.

0 ile male metraze nie sa pro-
blemem, tu potrzebowalismy
przynajmniej 600 m? drewna,

a idealnie ponad 1000 m? po-
sadzki zdrowej, bez lepiku, z jed-
nego zrodta - co bylto nie lada
wyzwaniem. Szczesliwie znalazt
sie wykonawca, ktory wymieniat
parkiet w hali w Cetniewie, skad
mogliSmy go naby¢. Fart. Nie-
stety, to nie dziata tak prosto jak
kupowanie w sklepie - wiagze sie
z delikatnym, recznym demonta-
Zem, pézniej magazynowaniem,
recznym oczyszczaniem kazdej
pojedynczej klepki i finalnie - po-
nownym montazem. Wiele oséb
miato sceptyczne podejscie do
tego rozwiazania, zdecydowali-
$my sie nie cyklinowac¢ posadzki,

Grid. Zin (Wzero)

w zwiazku z czym jest nieréwna.
Ale dzieki pozostawieniu wzoru
z kolorowych linii boisk, ma cha-
rakter i widac jej historie. Mysle,
ze byto warto.

Jak to jest z ponownym wykorzy-
staniem materiatow? Czy bar-
dziej zrownowazone podejscie
przektada sie na duzo drozsze
rozwigzania? Czy etyczne roz-
wiazania stoja w kontrze do bu-
dzetowych decyz;ji?

FK: Rozmawiamy
jeszcze w momencie, gdy prace
trwaja, wigc nie znam osta-
tecznych kosztow, ale niestety
widac, ze te rozwiazania sa
drozsze. W naszym przypadku
tez duze znaczenie ma skala -
przestrzen Arthubu ma okoto
1000 m?, wszystkie materiaty
potrzebne sa w duzych ilosciach,
co jest trudne i kosztowne przy
ich pozyskiwaniu. Na pierwszy
rzut oka moze sie¢ wydawac, ze
budowanie z materiatéow z odzy-
sku bedzie tanie, ale wszystkie
rozwiazania nietypowe sg po
prostu drozsze, a rynek materia-
tow wtornych praktycznie u nas
nie istnieje. Wbudowanie takich
materiatow do budynku uzytecz-
nosci publicznej stawia kolejne
problemy - materiaty musza
by¢ certyfikowane, odpowiadac
normom. Niestety, chcac stoso-
wac materiaty z odzysku trzeba
liczy¢ sie ze sporymi kosztami,
pogodzic¢ sie z trudna dostepno-
$cia i zostawi¢ miejsce na btad.
Co$ za cos. Mam nadzieje, ze
doczekamy sie miejsc takich jak
Rotor DC i bedzie to prostsze.

Co Ciebie osobiscie najbardziej
jara w tym projekcie?

FK: Bardzo mnie cieszy,
ze powstaje pozainstytucjonal-
ne miejsce dla kultury tej skali,

z taka iloscia super os6b w nie
zaangazowanych. Bardzo sie
ciesze, ze moge byc¢ tego czescia
i Ze mozemy zrealizowac tyle
ciekawych rozwiazan, czesto
dosc eksperymentalnych.

Czego nie udato Ci si¢ wprowa-
dzié¢ w tym projekcie?

FK: Czasami musieli-
$my rezygnowac z materiatow
z odzysku, bo okazywalo sie
to zbyt czasochtonne, duzo
drozsze, do tego niepewne, a ko-
nieczny naktad pracy - niepro-
porcjonalny. Ale to pojedyncze
przypadki. Musze przyznaé, ze
zdecydowana wiekszo$¢ pomy-
stow jest zrealizowana, dzieki
zaufaniu Ali, za ktore bardzo
dziekuje.

Twoja historia ze Stocznig jest
wiekowa. Pracowates w nieist-
niejacej juz Modelarni z kolekty-
wem Lowbudget, aw 2009 zain-
augurowates pierwsza w Polsce
PechaKucha Night w Instytucie
Sztuki Wyspa. Teraz, 16 lat poz-
niej, wprowadzasz sie z pracow-
nia do Gridu i w ramach otwarcia
organizujemy nomen omen Pe-
chaKucha. Jak to jest wroci¢ na
Stocznie po takim czasie?

FK: Na Stocznie wro-
citem witasciwie juz cztery lata

temu do Layupa. Stocznia to
super miejsce, bardzo duzo sie
tu zmienito od tamtego czasu,
ale mysle, ze to tu dzieje sie te-
raz najwiecej ciekawych rzeczy
w Trojmiescie.
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wizualna
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Grid. Zin (Wzero)

W niektorych dziedzinach projektowania i dziatalnosci spotecznej
podejscie cyrkularne - oparte na ponownym wykorzystaniu zaso-
bow, minimalizacji odpadéw i wydtuzaniu cyklu zycia materiatow -
zostato juz z powodzeniem zaadaptowane. Projektowanie graficzne
jako dyscyplina zdaje sie jednak wciaz funkcjonowaé¢ w modelu li-
niowym, opartym na nieustannej produkcji nowych form, nosnikow
i estetyk. Zaskakujaco rzadko spotyka sie systemowe proby wdra-
Zania rozwiazan opartych na recyklingu i redystrybucji zasobow
wizualnych w ramach identyfikacji graficznej.

Eksperymentalna identyfikacja wizualna dla Grid Arthub
to proba zmiany kierunku. Jest to Swiadomy projekt bada, ktérego
celem jest przesuniecie granic rozumienia identyfikacji wizualnej
jako systemu nie tylko estetycznego, lecz rowniez materialnego
i ekologicznego. Kluczowe pytanie, ktore sobie postawilismy, brzmi:
jak daleko mozna posunag¢ sie w kierunku projektowania regenera-
tywnego - takiego, ktore nie tylko nie generuje nowych sladow sro-
dowiskowych, ale aktywnie reinterpretuje i przetwarza istniejace
zasoby?

Dlatego przyjelismy kilka fundamentalnych zatozen:

— maksymalizujemy wykorzystanie materiatow wczesniej
juz uzytych - zaréowno naszych, jak i dostepnych w otocze-
niu;

— korzystamy z papierow, ktore byty wczesniej zadruko-
wane - nanoszac nowe tresci na uprzednio wykorzystane
nosniki;

— wspotpracujemy z lokalnymi wykonawcami, swiadomie
wybierajac te maszyny i procesy, ktore sa juz uruchomio-
ne lub dostepne, bez generowania potrzeby nowej produk-
cji;

— cyrkularne podejscie stosujemy rowniez w warstwie
wizualnej: pracujemy na obrazach juz istniejacych w na-
szych archiwach lub generowanych w trakcie dziatan
organizacji - Swiadomie akceptujac wynikajaca z tego
estetyke repetycji, deformacji i palimpsestu.

System identyfikacji wizualnej Grid Arthub ma charak-
ter dynamiczny i otwarty. Jego forma bedzie si¢ rozwija¢ w miare
powstawania kolejnych wydarzen i komunikatow, ktore z czasem
same stana sie materiatem do dalszego przetwarzania. Zachecamy
do obserwowania tej ewoluujacej narracji wizualnej - i do refleks;ji
nad tym, czy wspotczesne projektowanie moze funkcjonowaé w mo-
delu cyrkularnym, nie rezygnujac z sity wyrazu ani aktualnosci.
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Anna FONTANNA Witkowsk
b e https://secondaryarchive.org/artists/ania-witkowska/

In: Fontanna78

In: ania_witkowska_art

FB: Fontanna Witkowska
https://plenumofcare.tumblr.com
https://www.instagram.com/plenum_meminarium

fot. Daria Szczygiet

fot. dzigki uprzejmosci Zachety Narodowej Galerii Sztuki
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ciato miasta /
artystyczny kolektyw badawczy

manifest trzech

Miasto to obfitos¢. Tworzy sie z zywego

i z trwajacego w bezruchu. Obrasta w do-
$wiadczenia, karmi sie Historia i historiami
- tymi malenkimi, z codziennosci. Materia-
lizuje kulturowe konstrukty i pozwala im
trwac przez dekady, stulecia. Jest wspolno-
ta gatunkow, form, idei i opowiesci.

Wedrujac miastem, zerkam w gtab. Testuje
granice, ktorymi architektura ksztattuje
publiczne zycie, gdzie i w jaki sposob przy-
stania intymnosc¢. Intryguja mnie spotkania
i napiecia drzace na stykach, bo to z nich
wytania sie dynamika ulicy, sasiedztwa,
dzielnicy. Wierze w site architektury

w detalu i masie, ale dostrzegam miejsca,
w ktorych zaczyna sie poddawac. W swojej
bezradnosci wobec priorytetu optacalnosci
miesza porzadki, gubi sie w scenariuszu.
Zzymam sie na partery przebite banalnym
przeszkleniem, zza ktérego bezwstydnie
sterczy biaty kaloryfer. Zal mi przestrzeni
rozpadajacych sie, ptynacych bez celu. Ma-
rze o miastach celebrujacych sciane wraz
z jej otworami; potencjaty, ktore oferuje
okno, parapet, nisza, zastona; fakture pod
palcami, meandry dzwigku, gre swiatta na
fasadzie.

Zadawajmy miastu pytania. Przygladajmy
sig, by zrozumie¢, doceni¢ i kontynuowac.
Ono jest z nas, a my z niego.

aneta lehmann / architektka, kulturoznaw-
czyni, kobieta poetyzujaca

Miasto to takze przyroda, to takze krajo-
braz. Nie ten z wizualizacji: idealny, barwny,
niewzruszony. To dzikos$¢, zycie i nie-
uchwytne piekno. Ciagta zmiana, zwyczaj-
nos¢ i codziennosé. To mikroswiaty mchow
i trawnikow, rytmy kwitnienia i opadania,
zapachy ziemi po deszczu i szeleszczace
oddechy drzew. Krajobraz miejski nie jest
ttem - jest wspottworca narracji, pamieci

i rytuatow. Sensy niosa tu nie tylko mury

i $ciany, ale tez cien liscia, puls zdzbta, szept
zarosli wzdtuz torowiska. Bios miasta nie
konczy sie na cztowieku - tka sie wsrod
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roslin, zwierzat, wilgoci, Swiatta i wiatru.
Tka sie tu, codziennie, z nami i obok nas -
milczaco, z czutoscia, z pamiecia o tym, ze
przed nami byta tu przyroda, i po nas - row-
niez bedzie

Miasto nie jest podzielone na to, co natural-
ne, i to, co zbudowane - ono jest utkane ze
wzajemnosci. Korzen szuka wody pod ptyta
chodnika, mech porasta krawedzie scho-
dow, cien drzewa ktadzie sie na fasadzie,

a ptasie gniazda splataja sie z gzymsami

i antenami. Sciany oddychaja porami desz-
czu, rynny $piewaja wiatrem, dachy kolek-
cjonuja opowiesci przynoszone przez liscie.
Przyroda nie jest gosciem w miescie - jest
jego rdzeniem i obrzezem, ttem i figura. Raz
cicha, raz niecierpliwa, raz niepozorna, raz
wszystkopochtaniajaca - przenika struktu-
ry, rozsadza szwy, ale tez leczy pekniecia.
Wspotistnienie to nie kompromis - to taniec,
wspotruch, wspolne trwanie. Jedno bez dru-
giego byltoby tylko cieniem samego siebie.

dominka gotebiewska / architektka przy-
rodniczka, graficzka, ajurwedyjka

Osoba miejska to duzy, ztozony organizm

o wielosercu dzielnic i porowatej skorze
$cian - przewlekle zwawy oraz bezsenny.
Zyjac nieporéwnanie diuzej niz jego miesz-
kancy, trwa nieodmiennie jak pamietajacy
wszystko swiadek. Tak zobaczona miej-
skos¢ to nie historia i nie plan zagospoda-
rowania, lecz biochemiczny zwiazek czasu
z reinkarnujaca sie cyklicznie wspdlnota.

Miasto, ktéore mam na mysli, wiacza w siebie
roznice jak dojrzate ciato zmarszczke - raz

z przykroscia, raz z czutoscia, naturalnie.

Bo nade wszystko, zywi je wielogatun-

kowa opowies$¢ mieszkancow - oddaje
przez grube Sciany to, o czym sie w ciagu
dnia gada, i co sie po nocach $ni; w jego
bramach pomieszkuja uktadne demony,

w przykurzonych zautkach wzbiera i rodzi
sie przysztosc.

Mimo bezczasu, chronicznego nietadu, wy-
palenia i zgietku - jest wciaz natchnionym
mowca oraz mitotworca; miasto-pisarka,
nadpisujaca fem-jezykiem zywoty bohate-
row z brazu; dj’'em miksujacym bity hamul-
cow, kroki przechodniow, ptasie zaspiewy,
milczenie starszych, dzieciece wrzaski,
potnocna cisze. Stucham go w zapetleniu,
uznajac, ze miasto to nie tylko miejsce,
gdzie akurat mieszkam, lecz zywa materia
planety, ktora ryczattowo serwuje mi lek,
wiez, zart i duszng melancholie. Sens mi
serwuje.

monika zawadzka / architektka, tarocistka,
antropolozka

w kontakcie!
cialo.miasta@gmail.com
instagram.com/cialo.miasta
cialomiasta.substack.com
linktr.ee/ciato.miasta
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» wspbélpracuje z artystami,
czelniami i instytucjami kultury

» zajmuje sie realizacja zindéw

i plakatédw w technologii Riso
oraz organizacja warsztatéw pro-
mujacych ten sposéb druku

» zaltozona w 2017 roku przez Pauline
Jackowska i Jakuba Janika pracownia
druku risograficznego

gram. com/wydawnictwo.eksperymentalne

ww.insta

Jakub Janik|

» beatm§ker, producent wykonawczy
i DJ dziatajacy pod pseudonimem

%> znany z kreatywnego podejscia do
A Sbrzmienia, szczegdlnie lubujacy sie
» autorka i prow
plastyczne dla dzieci i dorositych

» koordynatorka i realiza-

torka projektow kulturalnych » niezalezny wydawca muiyczny,

nek stowarzyszenia autoréw ZAiKS
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